LK 1/2 SSH

.o-looolloolnlcl[—-

LI I I I I Y

SSH
LK 1/12 A/B

-~

\

DB ©N

Walk, trot corner, stop
360° turn

Walk, trot serpentine, stop
Set up for inspection
Back 2 horse lengths
630° turn and walk out
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PN RLN=

=

Showmanship at Halter
LK2/1 A + B-Q SSH

PEE o
-

P m——— ==

®
®@v._.

Walk from A to B
Jog, Jogcircle

Walk

Stopp and turn 90°
Back to the Judge
Turn 180°

Setup for Inspektion Walk
After Setup turn 90°

Jog to C JE?(? Jog
Extented Jog to the exit il



® A

Showmanship at Halter
LK3 Aund B SSH

Jogto B

Walk small circle to the left

Jog right circle and continue to C
Stopp, turn 360°

Set up for inspection

One horselength back

Turn 90°

Leave the arena at the jog

€T
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CENDO LN

Showmanship at Halter
LK 4/5 A und B SSH

Walk 2 horselength

Jog as shown

Stopp

One horselength back

Turn 180°

Walk to judge Walk
Set up for inspection Jog
Turn 270°

Leave the arena at the walk




Pattern RR #5: LK 1/2 A/B sen. Quali
Arenagrofe: mind. 20x40m

——--
:
[ |
| ' -._ 1
; -~
." I ]
! [ "
l s .
l -
E 3
1 \
| Lo
11 I
1| .
" Nis
i : ! .
" | H ‘ !
[ F T :
[ 1 \ N ¥
I = = = ol Wi
1) Walk.
2) Trot.
3) Trot over.
4) Lope right lead, extended
lope.
5) Extended trot serpentines.
6) Stop, 360° turn seach
direction either way first. A~ Back
7) Lope left lead.  m—
8) Leadchange. e e
9) Lope right lead. P
10) Trot corners. | @ lostusge: |
flying/simple

11) Stop, back.
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Pattern RR #15: LK 1/2 A/B sen.
Arenagréfe: mind. 20x40m

\
’ 4

/ ~

I

I
| 1
|1
L

I eeeerrmnnnniine

il

I

- .
L

_'__ \ - e Sesem o mione o e s dnen o __/.
1. Lope right lead
2. Change leads
3. Lope left lead
4. Ext. Lope left lead
5. Ext. Trot
6. Trot
7. Walk
8. Gate right hand push [ A~ B
9. Sidepass left || — o p 8
10. Turn left 270" - Trot
11. Trot [ i i
12. Walk e Lead changs |

13. Stop, Back

flying/simple |




Pattern RR #1: LK 1/2 A/B jun. Quali
Arenagrée: mind. 20x40m

-
/

. e . e W 6

Seart I‘“““"""'“'“"“""

.
.

1) Walk.

2) Trot.

3) Lope left lead circle, lope.

4) Leadchange in the center.

5) Lope right lead.

6) Extended lope.

7) Trot. '

8) Extended trot.

9) Stop, back.

10) 360° turn seach direction
either way first

| w— e — s Trot
| smmsmemmmes el

e Lead change
fiying/simple
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Pattern RR #11: LK 1/2 A/B jun.
ArenagréRe: mind. 20x40m

\

.

et ——

K
0
0

[ —

Walk

Trot

. Ext. Trot to the center

. Stop, Sidepass right

. Turn 360° each direction
(either way first)

. Walk

. Trot

. Lope left lead

. Ext. Lope left lead

10. Change leads

11. Lope right lead

12. Ext. Trot

13. Stop, Back

Woo~Nm

AN Back
——
it Lope
- TrOl
— = sm——Ext. Trot
sessmsssans yalk

Lead change

flying/simple |




Pattern RR #3: LK3 A/B
Arenagrofe: mind. 20x40m

ssssmmsn -h s

i}

’_—-._I-I-.-I.
’ -

b T

Bememessun --.-1- - e - —

o o . S

1) Walk, stop.

2) Sidepass right.

3) Walk, stop, back.

4) Trot.

5) Extended trot, trot.
6) Lope left lead.

7) Extended lope, lope.
8) Leadchange.

9) Lope right lead.

10) Trot corners.

11) Stop, 360° turn left or right,
12) walk, stop.

| A Back

——
Ext. Lope
- e - TrOt
E—— W S Ext Trot
iessmEssnen Lyalk

a Lead change

flying/simple |
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Pattern RR #8: LK 4/5 A/B
ArenagroRe: mind. 20x40

D ——— a

# \_ |
- |
i 2
e |
""‘..,.\ .
--.““‘ IL‘Y
o "8 A
2 I
\.‘-“

-—n s wm o =y

L
LLTT

1. Walk

2. Trot

3. Stop, Back

4. Sidepass right 2 way

5. Walk over

6. Trot

7. Ext. Trot, Trot

8. Lope left lead

9. Ext. Lope left lead

10. Lope left lead [raoAss ;

11. Trot | —ope '

12. Lope right lead T

13. Trot, Stop | ——————
:l::n{n:n;e
fiying/simple




LK 1/2 Suho

Pattern SUHO 2018 #1:

12/2017

(Empfohlen fiir Hallen oder Pldtze ab 20x40m)

I

I

N

\
]!
1<

Jp——
{-_

\
I

EEER ..ISlart

1) extended walk (REi)
2] trot, extended trot [RR}
1sel mit 5

15l mit S
5) lope over left lead (TH)

6) 2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)
7) extended lope (RR)

&) jog, jog in, 360° turn either way (TH)

9) back up, jog out (TH)
10} Rechitsgalopp, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, roliback links, kein Verharren (RN)
11} 2 Zirkel Galopp (links), 1 gro& und schnell, 2_klein und langsam (RN}

12} 4 spins links, 4 spins rechts (RN)

\i
\
3
3
3

—— | [E
- = == JOg/Trot
sannnnnnnn Walk
Lead change
flying/simple
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Ende|

RNt

TITIIIIIE

1

1) walk, lope, lope over (TH)

2) jog over, jog in (TH)

3) 360° turn either way, walk out (TH)

4) trot, two track left and right (RR)

5) lope, extended lope (RR)

6) extended trot, trot (RR)

7) 2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)

8) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
9) Galoppwechsel auf der Linie (WR)

10) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. groR und schnell (RN)

11) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind.
6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, rollback links, kein Verharren. Galopp (links) auf dem Zirkel,
der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt
hinter dem Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3m, verharren. (RN)

12) 4 spins links, 4 spins rechts (RN)

NANAAS  Back
— | OpE
- wm == JOg/Trot
snsnnnnnns Walk

e Lead change

flying/simple




Working Cowhorse Pattern 4

o B h

Al

e 8 | !

e

Start

PAAA  Rickwirtsl
— Galoppﬂ
—_— — = Trabf

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker.

3'% Spins links.

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker.

312 Spins rechts.

Run down auf der erlelllme slld% stop hinter dem Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3m, ' Turnlinks.

2 Zirkel Galapg (rechts), 1 langsam, 2. gbroB und schnell, Galoppwechsel bei X, 2 Zirkel Galopp (links}, 1.klein
und langsam, 2.roB und schnell Galoppwechsel

Galopg rechts?auf dem Zirkel, der n|c tgeschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop

mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker.

Verharren, um das Ende der Pattern anzuzeigen.
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Ranch Trail

GﬂD

o - —

ST
]

“IIIIIII-..'-.
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-

O
L7
\ O

ENDE

L Y

Riickwiirts um Baumscheiben zum Tor

Tor mit rechter Hand

Trab tiber Stangen

Galopp durch Gasse und Sprung

Slalom im verstiirkten Trab zu der Tonne

Regenmantel anzichen, seitwirts itber Stange nach rechts und wieder zuriick, Regenmantel ablegen
Schritt iiber Stangen

Briicke
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WHS

Walk Trot
s C
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Y ¢ - ’ .
- &3 " “~ " .
: DT Seaaa=” i
4 -~ 7 &E
. Bei A aus dem Stand Walk bis B
. Ab B 11/2 Zirkel im Jog rechts
. Ab Mitte 1 1/2 Zirkel im Jog links
ca. 2 Pferdelangen hinter D Ubergang zum Walk;

Walk ,,im Quadrat*
Walk zu C; HHW 180° rechts

. Jog bis D;
. Walk, Stop bei E
. Mindestens eine Pferdelange Back Up
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A
e
g
g.

‘ WARM UP AREA

1. Be ready at A, ext. log to C, jog around C, right lope, lead change,
left lope, stop.
2. 540" turn (opt. r/l ),walk, left lope.

3. Left lope, lead change, right lope, stop, back one horselength, stop.

Walk to warm up area.

MAA

Back

— |0 pE

- s == JOg
O — Ext‘jog

iemsnsnnnnn Walk

Lead change
flying/simple




Western Horsemanship
LK1/2A WHS

© A v >©® A
1 L s aassarrmrad
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
[}
1
I
|
/ i
1
i
1
i
i
i
i
i
i
i
®A*
1. Be ready at A, Turn 360 left
2. Extented Jogto B
3. Lope circle left small, slow
4. Lope circle left, large, fast
5. Lead change, simple or flying
6. Collect lope and lope cirle right
7. JogtoC Walk
8.  Stop, Turn 450° right Jog
9.  WalktoD Ext. Jog
10.  One horselength back Lope
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Western Horsemanship

| ©

R R e o

©

@ NDO A wN

Walk to A,

Jog to B and a half circle,

Lope circle left lead,

Walk

Lope circle right lead as shown,
Extended Jog to D

Stopp, Turn 360° either way
One horselength back

LK3 A/B WHS
+ LK 1-3 BWHS

®
.)

Walk
Jog

Ext. Jog
Lope




PN RWON S

Western Horsemanship
LK 4/5 A WHS
LK4/5 B WHS

®
== =

1
1
" I h
[ | ’
[ ! ’
1N 1 ’
1 » ~ ! - .
1 ~ o ] )
1 o T =
1 1
I 1
I 1
| 1
A 1
4 1
] ]
-". I
I
-.)" v
Walk around A

Jog a circle to the right
Lope right lead to C
Jogto D

Stop and turn 180° left
Back one horselength
Lope circle left lead

Jog and leave the arena

D
&

©

22022
22220

Walk EETES 3

Jog -
Ext. Jog - i
Lope
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Western Riding
LK2/1 -QWR

§7609 Western Riding-Pattern 8 (fiir junior Pferde)

2

3)
4
5)
6)

8)
9)

Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markem,
Trab diber die Stange.

Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern,

Galopp an der kurzen Seite,

1.Galoppwechsel auf der Linie.

2.Galoppwechsel auf der Linie.

1L.Galoppwechsel mit Seiterwechsel.

2.Galoppwechsel mit Seitermvechsel,

3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel, INNAAS Rickwirts
Galopp iiber die Stange. — Galopp
Stop zwischen den Markern, B . T3

immsmemnw Schritt

E Waechsel

zone

Riickwrtsrichten mind. 3m.




Western Riding
LK1-3

€, Wy

§7607 Western Riding-Pattern 6 (fiir junior Pferde)

l.............._ -

Start

1) Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markem,

Trab dber die Stange.

2) Ubergang zum Linksgalopp innerhalb von 9m nach der Stange,

Galopp an der kurzen Seite,
3) LGaloppwechsel auf der Linie,
4) 2.Galoppwechsel auf der Linie,
5) LGaloppwechsel mit Seitenwechsel,
6) 2.Galoppwechsel mit Seiterwechsel.
7} Galopp dber die Stange.
8) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel,
9) 4.Galoppwechsel mit Seitenwechsel,
10) Mitte der kurzen Seite abwenden,
stopauf Hohe des Mittelmarkers,
Riickwartsrichten mind. 3m.

PAAAS Rickwirts
— GO0
- mm == Trab
iemswmmnm Schritt
Waechsel
zone
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LK 1/2 A/B jun. + sen. RN

§7832 Reining-Pattern 8

‘

P Dkt
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. — Zalopp
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trae

1} 45pins links, verharren.

2) 45pinsrechts, verharren.

3) 3 firkel Galopp (rechts), 1.groB und schnell, 2.klein und langsam, 3.groB und
schnell, Galoppwechsel bei X.

3 Zirkel Galopp (links), 1.groB und schnell, 2.klein und langsam, 3.groB und
schnell, Galoppwechsel bei X.

Galopp (rechts) aul dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind, 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwirtsrichten mind. 3m, verharren.

4

3

6

7

-

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



LK1/2B-QRN + LK 1/2 Q jun.RN

§7834 Reining-Pattern 10

| Judge

[ VU —

1) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem — 52053
Mittelmarker, Rickwartsrichten bis zur Mitte derBahn [ = — = ™=
oder mind. 3m, verhamen.

2) 4Spins rechts, verharren.

3) 4% Spins links, verharren,

4) 3 Zwkel Galopp (rechts), 1.42.grof und schnell, 3.klein und langsam,

Galoppwechsel bei X.

3 Zirkel Galopp (links), 1.klein und langsam, 2.+3.grof und schnell,

Galoppwechsel bei X.

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang

der langen Seite, siding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, rollback links, kein Verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang

der langen Seite, siding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren.,

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang

der langen Seite, shding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, verharren.

w

7

8

53
Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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LK 1/2- Q sen.RN

§7825 Reining-Pattern 1

(e ) & | :

[T
s

Start

P A Riickuirts

1} Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem — Galapp
endmarker, rollback links, kein Verharren, - = = T

2) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem
Endmarker, roliback rechts, kein Verharren.

3) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

4) 4 5pins rechts, verharren.

5) A% Spins links, verharren.

6) 3 Zirkel Galopp (links), 1.groB und schnell, 2.klein und langsam, 3.grof} und

schnell, Galoppwechsel bei X.

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.groB und schnell, 2.klein und langsam, 3.grol} und

schnell, Galoppwechsel bei X.

8) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, verharren.

7

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



§7830 Reining-Pattern 6

| Judge | i

-
NAAAS Bk
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. — Grons
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. bttt

]
2)
3)
4

5

6)

Reining
LK 3 A/BRN

4 Spins rechts, verharren,

4 Spins links, verharren.

3 Zwkel Galopp (links), 1+2.grofB8 und schnell, 3.klein und langsam,
Galoppwechsel bei X.

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.42.groB und schnell, 3.klein und langsam,
Galoppwechsel bei X.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, siding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren,

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem 55
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3m, verharren.
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Reining

§7842 Reining-Pattern 14 (nur fiir LK 4) LK 4 A/B RN

(e -

NAAAS Rickwirts

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe |  e———Gslopp

aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4
5)

6

- em == Trab

2 Zirkel Galopp {links), stop bei X, Verharren,

2 Spins links, verharren,

2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

2 Spins rechts, verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback rechts, kein Verharren,

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Jupf Reining Pattern 1 (4j./5j.)

‘g.-

Judge

fo-

1) Schritt und Trab durch die Linge der Bahn, bei X eine Voltenacht opt. li./.re. beginnend), Trab.

2) Stop hinter X, Rickwartsrichten bis X, % tuen links.

3) 2% Zirkel Galopp (links), 1% grof, 2.klein {alle gesamt gleichbleibendes Tempo).

4) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.
5) 3% Spins links, verharren.

6) Schritt bis X, 2) Zirkel Galopp (rechts), 1% groR, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempa).

7) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.
B) 3% Spins rechts, verharren,

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

MAAS Rilckwirts

—— Galopp
= == == Trab

sasssssss Schritt
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Judge a
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1) Schritt durch die Lange der Bahn, bei X antraben, ganze Bahn, an der langen Seite Tritte verldngern (Leichttraben
erlaubt).

2) Trab, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln.

3) Bei X Rechtsgalopp 1% Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn.

4) Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln.

5) Bei X Linksgalopp 1% Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn.

6) Nach durchreiten der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, nach X anhalten , Riickwdrtsrichten bis X,
HHW 360° li..

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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Riickwarts
Galopp
Trab
Schritt




Jupf Trail Pattern 2 (4j./5j.)

Judge

- TN Emm EEEEEE mmmag,,
.,

-
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)

Ende

il

/
/

/

L]
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.
-
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.
.
n
L]
L
L]
L]
L
*
®

= Start

%

|
| A — » AA
: | o A
I |
.. i
1 | v v
‘ L ]
| N ]

Schritt tiber die Briicke.

Trab, Trabstangen (Abstand: 1m).

nNMANAA

Ruckwarts
Galopp
Trab
Schritt
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Boxing Class + Heigenkamer Ranchgaudi

Working Cowhorse Pattern 5
a .
=
s !
3 a
Start
PP milicuiiits
— 5ED
1} Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem p———————
Mittelmarker, Rickwirtsrichten bis zur Mitte der Bahn
oder mind. 3m.
2) ¥ Tumn links. 2 Zirkel Galopp (links), 1.groft und schnell,

3
4
3)

)
/)

2.klein und langsam, Galoppwechsel bei X.

2 Zirkel Galopp (rechts), 1.klein und langsam, 2.groB und schnell,
Galoppwechsel bei X.

Galopp (links) aul dem Zirkel, der nicht geschlossen wird,

run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker.
3% Spins rechts,

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker.
3% Spins links.

Verharren, um das Ende der Pattern anzuzeigen.



LK 1/2 Q-JUNIORTRAIL + LK 1/2 B-Q TRAIL

\ =
7. AN ’, S
\ ’ \
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\ 1
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Y K4 1
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4
U
4
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AY 9.
\
\
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Sl L Of-

GATE: RIGHT HAND RIDE THRU CLOSE.
BACK THRU POLES, JOG OUT CHUTE.

JOG OVER POLES

LOPE OVER POLES (RIGHT LEAD)

JOG THRU SERPENTINE, JOG OVER POLES
LOPE OVER POLES (LEFT LEAD).

Lol o

FINISH

6.

2

<
&

y

2
’),, K 1 °
% , START
%
QQ

7. BREAK TO JOG, JOG OVER POLES.

8. JOG OVER POLES.

9. WALK INTO BOX, 360 TURN EITHER WAY,
WALK OUT BOX.
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LK 1/2 Q-SENIOR

bl ol ok ol

GATE: RIGHT HAND RIDE THRU CLOSE.
BACK THRU POLES, JOG OUT CHUTE.

JOG OVER POLES

LOPE OVER POLES (RIGHT LEAD)

JOG THRU SERPENTINE, JOG OVER POLES
LOPE OVER POLES (LEFT LEAD).

7. LOPE OVER POLES (LEFT LEAD).

8. BREAK TO JOG, JOG OVER POLES.

9. STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO
BOX, 360 TURN EITHER WAY, WALK OUT.
10. WALK OVER POLES.



LK 1/2 A/BTRAIL + LK 1/2 JUN. TRAIL

I 1 1 ]a

1. WALKINTO BOX, 360 TURN EITHER WAY,
WALK OUT.

2.JOG OVER POLES.

3.JOG OVER POLES.

4. LOPE OVER POLES (RIGHT LEAD).

5.JOG OVER POLES, JOG THRU SERPENTINE.

START

/\

< / 9. Fist
Yo

6. LOPE OVER POLES (LEFT LEAD).
7.JOG OVER POLES

8.JOG IN, BACKTHRU POLES

9. GATE: LEFT HAND RIDE THRU CLOSE.
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LK 3 TRAIL

1. WALKINTO BOX, 360 TURN EITHER WAY,
WALK OUT.

2.JOG OVER POLES.

3.JOG OVER POLES.

4. LOPE OVER POLES (RIGHT LEAD).

5.JOG OVER POLES, JOG THRU SERPENTINE.
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START

v

6. LOPE OVER POLES (LEFT LEAD).
7.JOG OVER POLES

8.JOG IN, BACKTHRU POLES

9. GATE: LEFT HAND RIDE THRU CLOSE.



LK 4 TRAIL

S SN mm =i, .

1. WALKINTO BOX, 360 TURN EITHER WAY,
WALK OUT.

2.JOG OVER POLES.

3.JOG OVER POLES.

4. LOPE OVER POLES (RIGHT LEAD).

5.JOG OVER POLE, JOG THRU SERPENTINE.

/ 9. FiNisH
\

80 2 N
START \/

6.LOPE OVER POLE (LEFT LEAD).

7.JOG OVER POLES, WALK

8. GATE: RIGHT HAND RIDE THRU CLOSE.
9.BACK UP
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LK 5 TRAIL
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1.WALK INTO BOX, 360 TURN EITHER WAY,
WALK OUT.

2.JOG OVER POLES.

3.JOG OVER POLES.

4. LOPE (RIGHT LEAD).

5.JOG OVER POLE, JOG THRU SERPENTINE.
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9. FINISH
“a

6. WALK OVER POLES.
7. GATE: RIGHT HAND RIDE THRU CLOSE.

8.BACK UP
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6.

FINISH

1.TOR MIT DER RECHTEN HAND OFFNEN
2.JOG SLALOM DURCH DIE PYLONEN
3.WALK - BRUCKE

4.JOG UBER DIE STANGEN

5.JOGIN, STOP, BACK UP

6. WALK UBER DIE STANGEN, STOP.
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1. START
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